Sokoban
Felhasznaloi dokumentacio

Menii

A program megnyitasakor a fémenii nyilik meg. A fémeniibdl lehet jatékot inditani, belépni a
szintszerkeszt6be és kilépni a programbol. Ezeket a kijelz6n megjelend jatékossal és a mellette 1évd
ladéaval lehet elérni. A 1adat ra kell tolni a megfelel6 opcié el6tti célra, ezutdn azonnal megtorténik
az elvart esemény. Kilépni a sarkokban 1év6 célokkal lehet, mivel innen mar sehogy sem lehet
kiszedni a ladat a jaték szabalyai szerint.

A fémeniiben a jatékost a billentylizeten 1év6 nyilakkal, wasd billentytikkel és a kijelz6n talalhaté
gombok segitségével lehet.

Jaték kezdése és szintszerkesztés el6tt be kell irni a megnyitni kivant fajl nevét, amit a
szovegbeviteli mezovel lehet elérni.

Szovegbeviteli mez6

A szovegbeviteli mezdben tetszdleges szdveget lehet bevinni a programba. Ezt meg lehet tenni
billenty{izettel, valamint a kijelz6n lev6 virtualis billentyiikkel is. A beviteli mez6 melletti OK
gombbal vagy enterrel lehet jovahagyni a szoveget, az OK gomb alatti — gombbal vagy ESC-kel
lehet visszalépni az el6z6 1épésre. Szoveget karakterenként tordlni lehet a backspace-szel vagy a
virtualis billenty{izet melletti — gombbal. Csak a kijelz6n lathat6 betiiket, szamokat és karaktereket
lehet beirni a beviteli mezdbe, egyéb karakterek beirasara nincs lehet6ség. Vagdlap hasznalatara
nincs lehet6ség. A mezdbe beirt szdveget csak torléssel lehet szerkeszteni, mar beirt karaktert nem
lehet modositani.
Jaték
A meniiben a jaték opci6 kivalasztasa és fajlnév beirdsa utan a program megprébalja megnyitni és
feldolgozni a fajlt. Amennyiben ennek valamelyik 1épése nem sikertiilne, arrdl a felhasznalot értesiti,
és nem fogja megnyitni a fajlt. Ezek a hibak lehetnek:
* Nem lehet megnyitni a fajlt: a fajl nem létezik, vagy nincs hozza olvasasi jog
* Memoriafoglalasi hiba: bet6ltés kézben a program nem tudott memoriat foglalni a
szinteknek
* A f4jl hibas karaktereket tartalmaz: olyan karakterek vannak a fajlban, ami az XSB
formatumban nem megengedett, ezeket manualisan kell kijavitani
* A f4jl nem tartalmaz szinteket: a fajl megnyitasa sikeres volt, de egy érvényes szintet sem
tartalmazott
* Néhany szint hibas: a fajlban vannak olyan szintek, amiket semmiképpen sem lehet
megoldani (2 vagy tobb jatékos, tobb célpont mint lada)
* Néhany szint tul nagy: ilyenkor még meg lehet nyitni a fajlt, de a til nagy szinteket nem
lehet majd betdlteni, de a tobbi még ugyanuigy jatszhatod
Sikeres betoltés utan a kijelzon az els6 szint lathato, az als6 sorban a szint neve. Itt a hattér sziirke,
ha még nincs megfejve a szint, és z6ld, ha igen.
A jatékost a billentylizeten 1év6 wasd és nyilgombokkal, valamit a palya mellett talalhaté nyilakkal
lehet mozgatni a sokoban szabalyainak megfelel6en. Amikor sikeriilt megfejteni a palyat, a program
ezt egy eléugré ablak formajaban jelzi.
A bal fels6 sarokban talalhato6 home gomb megnyomasaval, vagy az ESC billenty(ivel lehet
visszamenni a fémentiibe. Ha ilyenkor van a palydkon mentetlen mddositas, a program megkérdezi,
hogy biztosan ki szeretne-e 1épni a felhasznalo.
Az egyel lejjebbi gonb az ujrakezdés, amit a ctrl+r gombkombinacioval is lehet aktivalni. Ez
visszaallitja a palyat a legutébbi tarolt allapotba, ami leggyakrabban a kiindul6 allapot.



Az ez alatti gombbal vagy a ctrl+s gombkombinacioval lehet elmenteni a palyat. Ilyenkor be kell
irni a fajl nevét, ahova menteni szeretnénk. Mentéskor minden palya az akkori allapotdban lesz
lementve, ez jelentheti azt is, hogy lehet olyan palya a fajlban, amit mar nem lehet megoldani (mert
a ladak olyan helyen vannak, ahonnan mar nem lehet megoldani a szintet)

A kijelz6 aljan 1év6 — és — gombokkal, illetve a page up és page down gombokkal lehet a szintek
kozott lépkedni. Ha egy szint nincsen befejezve, akkor a program megkérdezi, hogy legyen-e
eltarolva a szint. Eltarolas soran a szint jelenlegi allapota lesz a kiindul6 allapot. Ilyenkor mar nem
lehet visszamenni azon szint eredeti allapotaba.

Szintszerkeszto

A meniiben a szintszerkeszt6 kivalasztasa és fajlnév beirasa utan a program megprobalja megnyitni
a fajlt. Amennyiben a f4jl megnyitasa sikertelen, a program errdl értesiti a felhasznalét. A hibak az
alabbiak lehetnek:
* Memoriafoglalasi hiba: betoltés kézben a program nem tudott memoriat foglalni a
szinteknek
e A fajl hibads karaktereket tartalmaz: olyan karakterek vannak a fajlban, ami az XSB
formatumban nem megengedett, ezeket manualisan kell kijavitani
* Néhany szint til nagy: ilyenkor még meg lehet nyitni a fajlt, de a til nagy szinteket nem
lehet majd betdlteni, de a tobbi még ugyanuigy jatszhatd
Amennyiben a megnyitandé fajl nem létezik, a program nem ir ki hibaiizenetet, hanem egy iires
szintszerkeszt6t nyit meg. Ekkor mentéskor létrehozasra kertil a f4jl.
Sikeres bet6ltés utan a kijelzon az els6 szint lathatd, az als6 sorban a szint neve.
A bal fels6 sarokban talalhat6 home gomb megnyomasaval, vagy az ESC billenty(ivel lehet
visszamenni a fémeniibe. Ha ilyenkor van a palydkon mentetlen modositas, a program megkérdezi,
hogy biztosan ki szeretne-e 1épni a felhasznalo.
Az ez alatti gombbal vagy a ctrl+s gombkombinaciéval lehet elmenteni a palyat. Ilyenkor be kell
irni a fajl nevét, ahova menteni szeretnénk.
A palyan a kivalasztast a billenty(izeten 1év6 wasd és nyilgombokkal, valamit a palyara kattintva
lehet mozgatni. A palyara kattintaskor azonnal lecserélédik a mez6 a bal oldalt kivalasztottal.
Gombokkal mozgatas esetén ehhez space-t vagy enter-t kell nyomni. A kivalasztott mezé&tipust
kattintassal vagy a billentyt{izeten az 1-7 gombokkal lehet megtenni.
A bal also6 sarokban 1évo gombbal vagy a delete gombbal lehet az aktualis palyat torolni.
A page up, page down és az alsé sorban 1év6 nyilakkal lehet a palyak kozott 1épkedni.
A home, end és az als6 sorban 1év6 hozzaadas gombokkal lehet 1j szintet hozzaadni. Ilyenkor meg
kell adni az 1j szint méretét amit késébb mar nem lehet valtoztatni.
Az r gombbal és a szint nevére kattintva lehet atnevezni a szintet.



